
Programme de la formation :

Concepts et définitions
Image de synthèse
3D temps réel
Réalité augmentée
Réalité virtuelle
Point de départ : Maquette BIM ou autres modélisations 3D ?
Quels acteurs à la réalisation ?
Quels compétences sont nécessaires ?

Exemples et solutions en présences
Image de synthèses : Sketchup, 3ds Max, …
3D temps réel : Unity 3D, Stingray, Unreal, …
Réalité augmentée
Réalité virtuelle : casques et autres solutions

Durée : 14 heures

Objectifs : Comprendre les différentes façon de promouvoir et de mettre en valeur la 
maquette Numérique de l’Architecte.

Pré requis : Bonne maîtrise de l’environnement Windows. Notions de 3D.

Public concerné : Toute personne participant à un projet de construction : Architectes, 
BE, Entreprise (MOE, MO).

Pour aller plus loin : Nous vous conseillons de suivre la formation avancée sur les logi-
ciels Sketchup, 3ds Max, Unity.
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